ProlégomN au Jeu de TERMINUS
a l'attenf des non-terminolog-
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Cey sa dout au momé d—sa premiR visit sur Trantor ¢ Gaal Dornick (alia Gaal ) a élaboré
la verf originell du jeu de TERMINUS. L’articl commenté par 'auteur présente @ peu d—choz pres
la verf définitiv — cell ¢l6 connait aujourdhui — tu € resta assez proch d-1’esprit initial du jeu :
celui du divertissme.

@ I’épog, ’Empire s’empressait vers la décadeng & les centN d-milliers d—person ¢i allaient
embarquer pour Terminus s’apprétaient pour 110 péripl : celui d’'une vie entiR, celui ... d—plusieurs
vies, méme ! Il fallait do, outr I'attrait fascina ¢ exercait la perspectiv d—la rédact d-1I’Encyclopédia,
1 divertissmé “officiel”, & c’ey ainsi ¢-ey né l-jeu rituel d—cett populad d’émigrés. Il était tellmé
populR ¢ person n’a eu 'idée d-lui donner T no; il ey devenu simplemé le “jeu de TERMINUS” &
@ 'heure actuell 'abréviad “le TERMINUS” nu fait oublier 'origin du no ...

Il ey fort probabl ¢ ce soy le gra Hari Seldon lui-méme & ait posé les fondmé théorig du jeu,
mais I’'Histoire 1’attribue sa concef) @ Gaal N.

Traditionellmé , le jeu de TERMINUS s—ju da T endroit publig & les régl tell ¢’ellzo été formulées
constituent une armatur minimale ; da une deuxiém périod, les adversR peuvent définir d—nouvell
régl pourvu gell soy € cohéreng aveg cell ci-formulées. @ cett occasion, I'environnmeé ey questionné
pour la valida# d-la régl d—jeu proposée.

T & suiva la démarch didacti¢ d—Gaal A, & & reprena les exempl proposés, j-me propoz @ mo
tour d’é exposer les régl da T langag modern, car la terminologie d-Gaal N ey cell des 1)—historiens
& les documé d’époq so assez ermétiq aux I-initiés.

1 PRESENTAf DU JEU

Le TERMINUS s—jii @ 2 adversR : les noirs & les bla. Le platau d—jeu actuel ey l-suiva; la partie
“0” ey le DomN Fondamental ¢i ey cerclé par la Matric : “W”.
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0 donn 3 couleurs d—pieg :
— 8 nodul bla “o”

— 8 nodul noirs “e
- 6 O roug



Voici leur config @ linitial :
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@ tu insta, les 2 colonn d—la Matrig n—pourro acceuillir ¢ des ®, la lign du bas ¢ des nodul noirs,
& la lign du haut ¢ des nodul bla.

2 REGL GENERALES

— Le DomN Fondamental ey torig : lorsqo s—déplag orizontalmé & ¢l6 dépass le bord droit,
16 s—retrouv @ gauch, & récip. D-méme verticalmé. Il faut do voir ta les déplagmeé su cet
angl d—toricité.

— La Matrig — € opposé — n’ey pas torig : ta ¢'1nodul 1 ® ey da la Matrig, tu s—pass com si
I-platau était planR.

— Pour gagner, il faut mettr ti les nodul d-sa couleur sur le DomN Fondamental; lorsg 7
nodul s6 déja sur le DomN, & ¢l-dernier peut entrer € T ct , 16 énong “terminus”, & 16 dit
¢ l'adversR opposé ey € “phaz terminale”.

— I’AdversR n—peut pas toucher la pieg ¢ vient d’étr déplacée.

— @ chag tour, les adversR peuvent former 1 déplagmeé. sacha ¢’1 ® peut étr déplacé par les 2
adversR, mais T nodul n—peut étr bougé ¢ par sa couleur.

— Les ® n—peuvent pas sauter 1'T au dessus d—l'autr, d-méme pour les nodul.

3 DEPLACME AUTORISES

3.1 Translaf réguliR

6 peut bouger T nodul G 1 ® seld les lign & les colonn d’T nombr d—caz arbitrairmeé gra, ta
¢’16 n-rencontr pas d’autr piec. Da l'illustraf, les caz accessibl au nodul bla s6 indiquées par une
étoil * (le DomN Fondamental ey torie).
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Da la méme configura#, les endroits accessibl @ '® d-gauch :
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Les endroits accessibl @ I'G® de droite :
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La translaf réguliR ey valid aussi da la Matrig. Les caz accessibl au nodul bla du milieu s6 indiquées
par une *.
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3.2 Translaf singuliR

1 nodul peut sauter sur 1 (unig-) ® 0 T ® sur 1 (unig ) nodul; l-nombr d—caz parcourues ey
arbitrairmeé gra. € reprena l’exempl précéde, voici cett foy les endroits accessibl au nodul bla par
transla# singuliR :

A B E HE E BB R EERN
000 OO0OOOoOOd .
B O o 006G »x x o OMN
B 00 0O0D0OOOOO .
H E E E E B BN EEHE
Voici pour I'® d-gauch :
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Voici pour I’'® de droite :
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Da c—deuxiem exempl, des obstruc empéchent certN translaf singuliR du nodul bla :
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3.3 Transformad Naturell

Pour faire naitr 1 nodul, il faut ¢’il y ait T ® sur sa colonn. L-nodul entralors sur I-DomN par
translafd réguliR u singuliR.
@ gauch, I-nodul bla peut naitr & posif x, @ droite, il ne peut pas naitr.
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3.4 Fécondal — TransvecH

Pour féconder 1 nodul adverse, il faut aligner 2 ® sur sa colonn.
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Si I'adversR bla féconde 1 nodul noir € bouga T ©®, il peut transvecter l-nodul noir @ la Matrig
si la caz ey libr; s’il a d—plus 1T nodul bla sur cett colonn, c—dernier pré la plag du nodul noir &i
vient d-mourir.
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